 Проходя этот тест, отмечайте свои ответы – вам понадобится карандаш и бумага. Здесь нет неверных ответов, этот тест должен определить мировоззрение вашего персонажа – или ваше, если вам это будет интересно.

1) Ваш персонаж среднего уровня провел один день в двухдневной поездке между двумя деревнями. Он встречает идущих ему навстречу гоблинов, которые несут корзину свежей пищи, которую они только что собрали. Гоблины быстро соображают – глядя на вашу одежду и оружие – что с вами лучше не связываться. Вы:

a) Скажете: «Привет, друзья, хорошего вам дня!» маленьким безопасным существам и продолжите свой путь.

b) Обнажите свой меч/посох/волшебную палочку – и уничтожите эту небольшую угрозу.

c) Скажете «маленьким уродливым тварями убираться с вашего пути».

d) Скажете им отдать вам пищу и никогда не возвращаться обратно – или вы их убьете.

e) Избегая смотреть им в глаза, пройдете мимо.

f) Попробуете заговорить с ними, в надежде узнать где их логово, чтобы вы могли найти его и уничтожить целый клан.

2) Вас нанял местный барон выполнить для него задание за 100 золотых. Вы выполнили задание, но это оказалось немного сложнее, чем вы ожидали – хоть вы и успешно справились. Когда вы вернулись в дом барона, вы нашли записку, где говорилось о том, что его вызвал к себе король, и он вернется только через пару недель. Он инструктирует вас взять плату из его казны, т.к. в доме осталось только несколько слуг. Вы открываете сундук и находите огромное количество золото и драгоценностей. Слуга, который сопровождает вас, не знает о сумме вашей договоренности с бароном. Что вы сделаете?

a) Возьмете условленные 100 золотых.

b) Возьмете 100 золотых, даже если вы потратили на выполнение задания больше.

c) Сходите за фургоном и заберете все.

d) Распихаете сколько влезет по карманам и сумкам, уверяя слугу, что такая была договоренность с бароном.

e) Не возьмете денег, т.к. вам хватает сейчас на жизнь.

f) Возьмете 100 золотых, но раздадите то, что вам не понадобится, местным беднякам.

g) Возьмете 100 золотых, плюс чуть-чуть сверх того - за повышенную сложность задания.

h) Возьмете 100 золотых, плюс ещё столько – сколько по вашему мнению останется незамеченным.

3) Вы везете срочную информацию по дороге между двумя городами, когда натыкаетесь на торговца шерстью, застрявшего под перевернувшимся фургоном. Его вол сбежал, а он выглядит не раненным, но заперты в ловушку под тюками шерсти и сломанным фургоном.

a) Вы продолжите свой путь, т.к. ваша миссия важна, а кто-нибудь другой должен появиться на дороге в ближайшее время и помочь торговцу.

b) Вы предложите помочь ему – за деньги.

c) Вы заберете сумку с деньгами, которая лежит рядом, и оставите торговца как он есть.

d) Вы скажете ему, что вы на важном задании – но вы пришлите ему помощь из ближайшего города.

e) Вы примитесь за работу, сдвинув тюки и фургон, чтобы освободить торговца, а затем поможете ему поймать его вола.

f) Вы возьмете сумку с деньгами и перережете ему глотку.

4) Ваш сильный персонаж остановился в таверне на ночь. Он услышал рассказ о сильном великане, который убивает и грабит город со вчерашнего дня. Вы:

a) Послушаете рассказ, затем ляжете спать – завтра предстоит долгая дорога.

b) Решите, что гигант – достойный соперник и захотите проверить, сможете ли вы его победить.

c) Спровоцируете шумную драку в баре, стащите кассу с деньгами и смоетесь, пока гигант не появился.

d) Проснетесь посреди ночью, убьете трактирщика, заберете его деньги и подожжете таверну – все подумают, что это сделал великан.

e) Найдете великана и предупредите его, что если он продолжит грабежи – вы его убьете.

5) Вы проезжаете через город, где местные преступники выставлены в колодках на главной площади, чтобы все их презирали. Вы:

a) Присоединитесь к детям, которые швыряют в преступников помидоры и камни.

b) Вы дадите детям кинжалы и скажете им, чтобы они покидали их.

c) Проигнорируете это – вам нет до этого никакого дела.

d) Решите что они заслужили такое наказание.

e) Отбраните детей за их поведение, и скажете им идти по домам.

f) Выпьете в местном баре, затем вернетесь и будете поносить заключенных до тех пор пока не охрипните.

g) Схватите одного ребенка, затащите его на заброшенный склад, затем изнасилуете и убьете его.

6) Вы наконец-то дома после долго путешествия. Вы заслужили много славы – не говоря уж о богатстве – после победы над драконом. Ваши первые действия:

a) Направитесь в город, хвалится своим путешествием, слушать похвалу местных жителей, надеясь завалить где-нибудь местную крестьянскую девушку.

b) Оценить стоимость вашей добычи, спрятать ей в своем хранилище и отметить, что завтра надо вызвать лучшего кузница, чтобы усилить все замки и решетки.

c) Отпраздновать возвращение грабя, насилуя и убивая всех в вашем городе – никто вас теперь не остановит.

d) Решите, как лучше распределить ваше богатство в обществе, чтобы всем нуждающимся была оказана помощь.

e) Приготовите хороший ужин и будете сидеть у камина, надеясь что никто не заметил вашего возвращения.

f) Накажите свои слуг за то, что ваш дом не ухожен.

7) Ваше персонаж заточен в оркской тюрьме. Завтра вы станете главным блюдом на религиозном празднике. Сегодня же, пока орки готовятся, компания приключенцев пробралась в пещеры и освободили вас, в то время как большинство орков в главной пещере – молятся.

a) Вы поблагодарите компанию за спасение, затем направитесь из пещер, убив охранников на входе.

b) Вы поблагодарите компанию и с оружием в руках поможете им победить орков.

c) Убедите компанию, что вы слабый боец, и попросите нести что-нибудь из их магического снаряжения – чтобы быть хоть чем-то им полезным. Как только появится возможность – сбежите вместе с вещами.

d) Поблагодарите за спасение и выйдите из пещер. Как только вы будете у выхода, устроите обвал, которые запечатает в пещере и спасителей, и орков.

e) Забьетесь в угол, надеясь что они уйдут – вы слишком испуганы, чтобы что-то делать.

8) Ваша компания приключенцев только что победила ужасных обитателей руин. Вы нашли некоторое количество сокровищ, кое-что магическое.

a) Вы поделите сокровища поровну между всеми, отдав магические вещи самым подходящим под них персонажам (магический меч – бойцу, посох – магу и тд).

b) Вы возьмете себе волшебную палочку – хоть вы и воин – потому что сейчас ваша очередь выбирать. Магу придется купить у вас палочку.

c) Спрячете драгоценности, чтобы никто не заметил – они все равно не оценят красоту изумрудов.

d) Вы сколдуете «взрыв огненного шара» – чтобы он произошел через некоторое время – и преложите посторожить снаружи, пока остальные соберут сокровища.

e) Вы поделите сокровища, основываясь на вкладе каждого. Кто не сражался – не получит ничего.

f) Вы откажетесь брать сокровища – вам они не нужны.

g) Вы на верхнем этаже башни, чтобы встретиться с Герцогом – по его просьбе. Вы чувствуете запах дыма, ваш главнейший Враг устроил засаду и весь первый этаж в огне! Вы и множество слуг попались в ловушку наверху. Вашим единственным местом для побега является крыша.

h) Вы разденете слуг и сделаете веревку из рубашек, штанов и ремней. Вы будете спускаться последним, пропустив всех остальных вперед – в то время как огонь быстро распространяется по башне.

i) Вы разденете слуг и сделаете веревку из рубашек, штанов и ремней. Вы будете спускаться самым первым, пока огонь не дошел до крыши.

j) Вы убьете и выпотрошите слуг, используете их сухожилия и кишки для изготовления веревки.

k) Вы попытаетесь спастись используя редкое умение «лазание по раскаленным до красна стенам» или начнете обдумывать идею - «давайте проверим, хватит ли у меня хитов чтобы выдержать падение с 40 футов».

l) Вы решите сгореть в огне, чтобы ваша вражда с Врагом – унесшая столько посторонних жизней – наконец-то прекратилась.

9) Вы будете смотреть с краю башни, а когда увидите своего Врага – спрыгните с крыши, в надежде размазать его по земле своим телом.

a) Ваша группа путешествует, когда замечает маленькую деревушку впереди. Ваша группа останавливается, что обсудить дальнейшие действия и вы предлагаете:

b) Обойти город и избегать любого контакта с жителями.

c) Остаться здесь до ночи, затем пробраться в город и украсть свежих лошадей и пищи.

d) Отравить колодцы, а затем начать продавать «лекарство» – которое вызовет лишь сильнейшую боль в груди и скорую смерть, чтобы вы могли ободрать мертвые тела и сделать сумку для детских трупов.

e) Направиться в город за горячим ужином и теплой постелью.

f) Направиться в город, чтобы помочь всем больным и нуждающимся.

g) Обойти город, чтобы удержать некоторых из вашей партии от бессмысленного убийства невинных горожан.

Теперь посчитайте свои очки. Напишите четыре столбика C, G, K, N. Основываясь на том, какой ответ вы дали, зачисляйте очки в различные столбцы. Например, если вы ответили (a) на вопрос (1), вы должны добавить 2 в столбик K и 1 в столбик N. После этого сложите результат в каждом столбце.

Например, у вас получится: C=4, G=15, K=12, N=6.

Первым делом определите, в каком столбике наибольший результат. Если это столбик N – прекратите врать себе и пройдите тест ещё раз, нет такой вещи как по настоящему нейтральные существа, и не рассказывайте мне о вашем Друиде. Если бы он был по настоящему нейтрален, он не пошел бы путешествовать, а сражался бы только из самозащиты. А Нейтральный плут – на самом деле Хаотичный Нейтральный. ОК, мы избавились от жульничающих, теперь продолжим. Настало время для математики.

Посчитайте ваши Очки Мировоззрения по следующей формуле:


Если C > G тогда ОМ=2*K-(N+C+G)


Если G > C тогда ОМ=(2*K+N)-(C+G)

Очки мировоззрения
Мировоззрение

более 60
Сама доброта: ваша доброта стоит даже над законами, если они не подходят к кому-то, кто всегда сперва думает о других. Кого ты обманываешь – я не слышал, что Мать Тереза отправилась путешествовать!

от 30 до 59
Хороший (Законный или Нейтральный): ты добрый малый, но ты радуешься наградам – будь они удачей или славой. Ты типичный герой приключений!

от 5 до 29
Хаотичный хороший: вы хотите помогать тем, кто в беде – но спасение собственной жизни важнее. Вы типичный добрый плут-путешественник.

от –20 до 4
Хаотичный (Хаотичный Нейтрал): вы заинтересованы только в личной выгоде и сохранности. Люди в беде вас не интересуют – до тех пор пока не хотят вам заплатить. Вы путешественник с холодным сердцем.

от –59 до –21
Законный злой: вы коварный злодей, использующий тех, кто попал в беду, заинтересованный только в личной выгоде. Вы убьете и ограбите, если будете считать, что это сойдет вам с рук. Типичный персонаж Убийца.

менее -60
Хаотичный злой: Вам нравиться причинять боль и страх другим. Вы не знаете пощады и берете все, что пожелаете. Цена за вашу голову недостаточно высока! Фактически, вы просто больной ублюдок. В сравнении с вами Чарльз Мэнсона выглядит добрым!

Таблицы, для расчета очков за ответы.

1
C
G
K
N

a
0
0
2
1

b
4
1
0
0

c
2
0
0
1

d
3
3
0
0

e
1
0
0
3

f
5
4
0
0

2
C
G
K
N

a
0
1
2
1

b
0
2
0
0

c
2
6
0
0

d
1
4
0
0

e
0
0
1
1

f
0
0
4
0

g
0
2
0
0

h
0
3
0
1

3
C
G
K
N

a
2
0
0
2

b
1
3
1
0

c
3
6
0
1

d
1
1
1
1

e
0
0
4
0

f
6
6
0
0

4
C
G
K
N

a
1
1
0
3

b
0
2
2
1

c
2
6
0
2

d
6
6
0
0

e
0
0
4
0

5
C
G
K
N

a
3
1
0
0

b
4
1
0
1

c
0
1
0
3

d
1
1
0
0

e
0
0
3
0

f
2
1
0
0

g
6
6
0
0

6
C
G
K
N

a
1
5
0
0

b
0
6
0
2

c
6
6
0
0

d
0
0
6
0

e
0
2
0
4

f
3
1
0
1




7
C
G
K
N

a
0
1
1
2

b
0
0
3
0

c
2
6
0
1

d
4
1
0
0

e
0
0
1
1

f
0
1
0
4

8
C
G
K
N

a
0
1
3
1

b
1
4
0
0

c
0
4
0
1

d
6
5
0
0

e
1
3
0
0

f
0
0
1
1

9
C
G
K
N

a
0
0
5
0

b
0
2
2
0

c
6
4
0
0

d
0
2
0
2

e
0
2
2
0

f
2
2
0
1

10
C
G
K
N

a
0
0
0
4

b
1
4
0
1

c
6
4
0
0

d
0
2
0
0

e
0
0
4
0

f
1
3
1
1

