Братство Стали

Краткая история Братства Стали
Незадолго до ядерной атаки, капитан Роджер Мансон служил на военной базе Марипоса. Марипоса –исследовательская база – по приказу правительства там разрабатывался так называемый Вирус Принудительной Эволюции (FEV). Капитан Мансон честно исполнял свой долг до момента, пока однажды не узнал, что в качестве «подопытных кроликов» используют не только животных, но и военнопленных, причем без их желания. Это на столько потрясло и шокировало его (да и весь военный персонал базы), что вспыхнувшая буря негодования вылилась кровью ведущих ученых проекта, допустивших нарушение конвенции о военнопленных. Тогда именно Мансон отдал приказ о казни ведущего ученого проекта Андерсона.

Случившиеся не вписывается ни в какие рамки, старший офицер базы – полковник Спиндель теряет рассудок и оставшиеся в живых выбирают капитана Роджера Мансона своим предводителем. Мансон открыто по радио сообщает о своем поступке, но к его удивлению, ничего не происходит.

Обеспокоенный тишиной, капитан приказывает собрать всех людей, их семьи в подземном бункере Марипосы. Приказ исполняется и через три дня начинается ядерная война. Марипоса подверглась удару, но находящиеся внутри бункера выжили, не подвергнувшись каким либо вредным эффектам.

Через два дня после удара по базе, на поверхность был отправлен разведчик. Вернувшись он сообщил, что уровень радиации на поверхности в норме. База подверглась обычному, не ядерному удару. Максон решает покинуть текущую дислокацию и отправиться в правительственный подземный комплекс к северу от базы Марипоса. Персонал и солдаты покидают базу и отправляются в длительное и опасное путешествие, которое позже получило название «Исход». Во время этого путешествия многие погибли или умерли, в том числе, жена капитана Максона, но его сын выжил. Искомая база была найдена и стала новым домом для капитана Максона и его людей. И выжившие во время «Исхода» организовали Братство Стали.

Братство растет и ширится. Выжившие ученые, называемые теперь «писцы» бережно собирают те знания о технологиях, которые остались после войны. Воины организовывают защиту Братства и выполняют тактические операции. Сохранив некоторые технологии, Братство сумело начать торговлю с другими выжившими группами, поставляя им свои знания, технику и защиту в обмен на продовольствие, информацию и «добровольцев», пополняющих ряды Братства.

Первое столетие в Братстве вырабатываются традиции, организуется несколько исследовательских экспедиций и налаживаются контакты. Фактически, первые 50 лет численность Братства была практически неизменной и лишь позже начала расти благодаря принятию «добровольцев», то есть людей со стороны, которые согласились вступить в воинские формирования Братства Стали. В связи с расширением сфер деятельности, Братство также оказалось вынуждено расширять свой штат агентов в ближайших городах и деревнях.

Примерно через сто лет после ядерного катаклизма, Братство сталкивается с супермутантами. Вспыхивает короткая война, в которой не без помощи «Жителя Убежища» Братство побеждает. Армия супермутантов разбита, лишь небольшие группы встречаются в пустыне.

Следующая сотня лет – укрепление и расширение Братства Стали. В некоторых крупных городах Братство отстраивает свои собственные бункеры. Происходит разделение Братства на Западное отделение и Восточное отделение, действующие на соответствующих побережьях. Отстроено несколько новых военных баз (некоторые просто реставрированы), которые являются базами военных операций Братства. Преимущественно постройкой новых баз занимается Восточное отделение Братства.

К концу второго столетия существования Братства Стали, налаживаются отношения с гулями. Понимая, что их технические таланты и мозги могут быть весьма полезны Братству, Руководство Братства принимает решение о том, что членами Братства отныне могут быть и гули.

Налаживаются отношения и с супермутантами, пережившими войну. Часть супермутантов также переходит на сторону Братства Стали. В то же время в Братстве появляются первые полумутанты.

В ходе нескольких боевых операций было выяснено, что некоторые из дикло имеют интеллект и способны общаться на человеческом языке. С некоторыми представителями этого племени также наложен контакт и в Братстве среди прочих рас появились дикло.

Братство набирает мощь и силу, расширяясь с каждым годом.

Друзья и враги Братства

Политика Братства Стали такова, что она не приемлет конфликт ради конфликта. Изначально Братство было создано, как оплот для будущей, зарождающейся цивилизации и эта цель до сих пор актуальна. Братство ведет войну лишь с теми, кто своими действиями идет против восстановления мира. Поэтому основными врагами Братства являются бандитские группировки, как правило, называющие себя «рейдеры».

Как известно, Братство Стали вело длительную войну с супермутантами, и эта война закончилась победой Братства, причем некоторые из выживших мутантов перешли на сторону Братства. Стычки с супермутантами случаются до сих пор, но они носят случайный характер и все более редки с каждым годом.
Явных друзей и Братства, пожалуй, нет. Если сочувствующие, союзники, есть и те, кто терпит Братство только из-за каких-то выгод, которые оно дает. Однако, точно можно сказать, что общее отношение к Братству хорошее.

Структура Братства 

Все члены Братства делятся на две группы – воины и писцы. Первые выполняют боевые операции, защищают базы и добывают информацию и технику, а вторые – ученые, техники и исследователи.

Воины

Ранги братства и примерное соответствие армейским званиям

	Ранг
	Уровни
	Соответствие

	1. Ученик
	1-3
	Новобранец

	2. Старший ученик
	2-4
	Рядовой

	3. Сквайр
	3-6
	Капрал

	4. Старший сквайр
	4-7
	Сержант

	5. Юный рыцарь
	5-9
	2й лейтенант

	6. Старший рыцарь
	5-10
	1й лейтенант

	7. Рыцарь наставник
	6-12
	Капитан

	8. Юный паладин
	6-14
	Майор

	9. Паладин
	7-16
	Полковник

	10. Паладин наставник
	8-18
	Генерал

	11. Старший Паладин
	9-20
	Маршал

	12. Старейшина
	10+
	Главком


Писцы

	Ранг
	Уровни
	Соответствие

	1. Ученик
	1-4
	Стажер

	2. Юный писец
	3-8
	Сотрудник

	3. Писец
	5-12
	Начальник отдела

	4. Писец наставник
	7-16
	Зам. директора

	5. Писец координатор
	9+
	Директор



В зависимости от ранга персонал Братства получает доступ к тем или иным ресурсам. Понятно, что чем выше ранг, тем больше может получить член Братства. Воины имеют доступ к оружию и снаряжению, писцы – к базам знаний и лабораториям.

Указанные уровни означают следующее: нижняя черта – минимальный уровень, который надо иметь, чтобы получить данный ранг, верхняя планка – по превышении данного уровня член Братства либо переводится на более высокую ступень иерархии, либо может быть лишен звания, если не может справляться с возложенными на него задачами.

Тренинг

Как известно, каждый персонаж может подучиться у профессионала или начитаться книжек. В Братстве разработана система обучения, которая позволяет членам Братства пройти специальные тренинги и повысить свои навыки. Эти тренинги заменяют способность персонажей к обычному обучению, то есть, персонаж получает возможность обучится чему-то в Братстве, но при этом теряет возможности прочего обучения, пока не получит следующий уровень. По получении очередного уровня он опять сможет выбирать – обучаться в Братстве или искать возможность обучаться самостоятельно.

Желательно записывать пройденные тренинги, можно там же, где и перки.

Тренинги добавляют ранки. Помните, что тренинги не способны поднять навыки персонажа выше максимума для персонажа – 3+уровень.

Начальный научный тренинг
Это основы науки, в том числе персонаж получает все необходимые знания, чтобы пользоваться компьютерами и несложными устройствами Братства
Наука + 1к4
Ремонт + 1к4
Требования: Ученик и выше

Начальный боевой тренинг
Этот тренинг дает понятие об основах тактики и воинского мастерства
Малые пушки + 1к4
Ближний бой + 1к4
Требования: Ученик и выше

Тренинг выживания
На тренинге обучают, как выжить во враждебном мире и прививают соответствующие навыки

Ближний бой +1к3
Красться +1к3
Скаутинг +1к3

Требования: Ученик и выше

Базовый медицинский тренинг
Тренинг обучает основам оказания скорой медпомощи и лечения.

Первая помощь + 1к4
Доктор  + 1к4
Требования: Ученик и выше

Тактические операции, курс 1

Красться +1к3
Взлом +1к3
Ловушки +1к3

Требования: Старший ученик и выше

Боевой курс 1

Малые пушки +1к3
Большие пушки +1к2
Энергетическое оружие +1к2
Ближний бой +1к3

Требования: Сквайр и выше

Продвинутый медицинский тренинг
Расширенный тренинг для прошедших предыдущий курс.

Первая помощь + 1к4
Доктор  + 1к4

Требования: Сквайр и выше, Базовый медицинский тренинг

Курсы командования

Разговор +1к3
Первая помощь +1к3
Скаутинг +1к3

Требования: Сквайр и выше

Тактические операции, курс 2

Скиталец +1к3
Метание +1к3
Ловушки +1к3

Требования: Сквайр и выше, Тактические операции, курс 1

Тактические операции, курс 3

Красться +1к3
Вождение +1к3
Взлом +1к3

Требования: Старший сквайр, Тактические операции, курс 2

Специализированный медицинский тренинг
Более специализированный курс лечения, травмотерапии и химии

Первая помощь + 1к4
Доктор  + 1к4
Требования: Юный рыцарь и выше, Базовый медицинский тренинг

Боевой курс 2

Малые пушки +1к2
Большие пушки +1к3
Энергетическое оружие +1к3
Вождение +1к2

Требования: Юный рыцарь и выше, Боевой курс 1

Рыцарский боевой тренинг
Специальный курс для молодых рыцарей

Малое оружие +1к3
Тяжелые пушки +1к3
Энергетическое оружие +1к3

Требования: Юный рыцарь и выше, Начальный боевой тренинг

Базовый технический тренинг рыцарей
Технический тренинг для рыцарей.

Наука +1к4
Ремонт +1к4

Требования: Юный рыцарь и выше, Начальный научный тренинг

Тактические операции, курс 4

Красться +1к3
Взлом +1к3
Ловушки +1к3

Требования: Юный рыцарь и выше, Тактические операции, курс 3

Боевой курс 3

Большие пушки +1к3
Энергооружие +1к3
Ловушки +1к3

Требования: Рыцарь и выше, Боевой курс 2

Продвинутый технический тренинг
Более конкретные курсы техники и электроники

Наука +1к2
Ремонт +1к4 + 1

Требования: Старший рыцарь и выше, Базовый технический тренинг

Специализированный технический тренинг
Курсы, ориентированные более на ремонт

Наука   + 1к2
Ремонт + 1к4 + 1

Требования: Рыцарь Наставник и выше, Продвинутый технический тренинг

Начальный боевой тренинг паладинов

Малые пушки +1к3
Большие пушки +1к3
Энергооружие +1к3

Требования: Юный паладин и выше, Рыцарский боевой тренинг

Боевой курс 4

Большие пушки +1к4
Энергооружие +1к4

Требования: Юный паладин и выше, Боевой курс 3

Курсы командования паладинов

Разговор +1к3
Первая помощь +1к3
Скаутинг +1к3

Требования: Юный паладин и выше, Курсы командования

Продвинутый боевой тренинг паладинов

Малые пушки +1к3
Большие пушки +1к3
Энергооружие +1к3
Требования: Паладин и выше, Начальный боевой тренинг паладинов

Специальный боевой тренинг паладинов

Большие пушки +1к4
Энергооружие   +1к4
Требования: Паладин наставник и выше, Продвинутый боевой тренинг паладинов

Научный тренинг писцов
Основные технические знания

Наука + 1к4
Ремонт + 1к4

Требования: Юный Писец и выше, Начальный научный тренинг

Продвинутый научный тренинг
Более обширные технические знания

Наука + 1к4 + 1
Ремонт + 1к2

Требования: Юный Писец и выше, Научный тренинг писцов

Специализированный научный тренинг
Особые и очень узкие знания, касающиеся науки только

Наука + 2к3

Требования: Писец и выше, Продвинутый научный тренинг

Политика Братства в отношении рангов

Доступность того или иного снаряжения, информации, тренингов и так далее, в Братстве определяется рангом воина или писца. Уже сама по себе принадлежность к этим кастам четко разграничивает доступ – писцы не получают крайне ограниченный доступ к оружию и броне, в то время, как воины получают доступ практически к любому оружию (если позволяет их ранг), но в то же время, у них почти нулевой доступ к информации, который, естественно, растет с их ростом в ранге. 

	Ранг
	Доступ

	Ученик
	Только то, что выдано Братством

	Старший ученик
	Оружие, доспех – не дороже 1000
Снаряжение – не дороже 200

Техника – не дороже 1500

	Сквайр

Юный писец
	Оружие, доспех – не дороже 1500

Снаряжение – не дороже 300

Техника – не дороже 3000

	Старший сквайр
	Оружие, доспех – не дороже 2100

Снаряжение – не дороже 400

Техника – не дороже 6000

	Юный рыцарь

Писец
	Оружие, доспех – не дороже 3000

Снаряжение – не дороже 500

Техника – не дороже 10000

	Старший рыцарь
	Оружие, доспех – не дороже 5000

Снаряжение – не дороже 600

Техника – не дороже 15000

	Рыцарь наставник

Писец Наставник
	Оружие, доспех – не дороже 7500

Снаряжение – не дороже 750

Техника – не дороже 20000

	Юный паладин
	Оружие, доспех не дороже 10000

Снаряжение – не дороже 1000
Техника – не дороже 30000

	Паладин

Писец- Координатор
	Оружие, доспех не дороже 13000

Снаряжение – не дороже 1500

Техника – не дороже 50000

	Паладин наставник
	Оружие, доспех не дороже 17000

Снаряжение – не дороже 3000

Техника – не дороже 70000

	Старший Паладин
	Оружие, доспех не дороже 50000

Снаряжение – не дороже 10000
Техника – не дороже 90000

	Старейшина
	Оружие, доспех – любые

Снаряжение – любое

Техника - любая


Вся информация имеет 13 уровней секретности. 1й уровень секретности – открыто для всех в Братстве, включая новобранцев. 13й уровень открыт только для двух людей: Старейшины и Писца Координатора. Уровень доступа для воинов считается равным их уровню. Для писцов – их уровню, умноженному на 3. Как уже говорилось, 13й уровень существует только для двух человек в Братстве.

Попытка взлома на более высокий уровень секретности – весьма непростая задача. За каждую единицу разницы в уровне доступа с фактической разницей, хакер получает пенальти –4 к броску на взлом пароля (его Наука + 1к20 против сложности, равной 10 + удвоенный уровень). Например, если Драйден, имеющий 6й уровень доступа захочет покопаться в файлах, имеющих гриф 8й уровень доступа, ему придется преодолеть базовую сложность 10 + 8*2 = 26, да еще и с пенальти –8, то есть, против сложности 34 – непростая задача.

Доверие

Все это означает, что персонаж не может получить самостоятельный легальный доступ к технологиям и информации высоких уровней. Хотя практикуется «доверие». «Доверие» - это когда член Братства, стоящий на более высокой ступени закупает оборудование для нижестоящего в иерархии, или дает ему информацию, нормально недоступную для нижестоящего. Однако, любой проступок нижестоящего автоматически зачисляет доверителя в раздел добровольных соучастников и влечет соответствующее наказание. Конечно, «доверие» нечастое явление, практически нереальное среди малознакомых членов Братства, но оно довольно часто практикуется в сплоченных группах, в которых друг другу доверяют хотя бы благодаря тому, что каждый член группы хоть раз спас от гибели другого члена группы.
