
ОРУЖИЕ И СНАРЯЖЕНИЕ 

Сокращения таблиц: 
Название: Если в названии присутствует «*», это оружие обладает особыми свойствами. Описание смотри в правилах. 
Сила – минимальное Телосложение сила, необходимая, чтобы использовать данное оружие. Недостаток силы дает пенальти к 
атаке, равное удвоенным недостающим баллам Силы (при условии, что оружие вообще можно поднять). 
ВЕС: - вес предмета. Если указана «*», значит предмет весит очень мало и грубо принимается, что 10 таких предметов будут 
весить килограмм. 
ПОВР: - повреждения, наносимые при удачном попадании. Для оружия ближнего боя – модификатор Телосложения для 
определения наносимых повреждений. 
МАКС: - для оружия ближнего боя – максимально наносимые повреждения этим типом оружия. «-» означает «неограничего». 
ДАЛЬН: - коэффициенты дальности. За каждый диапазон растет пенальти за расстояние. Расстояние до цели делится на 
коэффициент и это результат определяет пенальти к атаке за расстояние. 
ОДИН: - стоимость одиночного выстрела, для случая, если персонаж заявляет стрельбу одиночными выстрелами. В скобках – если 
требуется, время полной перезарядки при условии, что патроны/обойма легко доступны). 
ОЧЕР: - патронов в очереди/стоимость очереди/разброс. Например, «5/6/2» означает, что стоимость стрельбы 6 пунктов и за 
каждую очередь выпускается 5 пуль и разброс пуль равен 2. 
ПАТРОН: Тип / калибр заряжаемого патрона 
ЦЕНА: Ориентировочная стоимость оружия в чипах (денежные единицы). 
ОБОЙМА: Количество патронов, которые можно выпустить без перезарядки. 
ДОСТ: Доступность оружия, через дробь – его размер.  
 

ОРУЖИЕ РУКОПАШНОГО И БЛИЖНЕГО БОЯ (БЛИЖНИЙ БОЙ, ОДНОРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПОВР МАКС ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 

«Розочка» 2 * +0 5 - 3 - - - К 0 
Деревянная дубинка 3 2 +0 6 - 4 - - - С 0 
Камень 2 * +0 8 2 3 - - - К 0 
Удар ногой (человек) 1 - -1 - - 4 - - - - 0 
Удар рукой (человек) 1 - -2 - - 3 - - - - 0 
Сапа 5 1 +0 7 - 4 - 5 - М 1 
Болас 2 2 - 1 3 6 - 10 - Н 1 
Полицейская дубинка 3 1 +1 7 - 4 - 20 - С 4 
Кастет 1 * -1 6 - 3 - 40 - К 2 
Нож 2 * +0 6 1 3 - 40 - М 1 
«Кнопарь» 1 * +0 6 - 3 - 45 - К 5 
Топорик 3 2 +1 9 1 4 - 45 - Н 1 
Нож, метательный 2 * +0 6 2 4 - 50 - К 1 
Кастет с шипами 1 * +0 7 - 3 - 60 - К 2 
Скальпель 1 * -2 4 - 3 - 60 - К 3 
Монтировка 4 1 +1 9 - 4 - 65 - Н 2 
Штык (в руке) 4 1 +2 8 - 4 - 70 - Н 4 
Мачете 4 2 +3 10 - 4 - 75 - Н 2 
Нож, боевой 2 ½ +2 7 2 3 - 90 - М 3 
Вакидзаси 3 1 +4 10 - 4 - 120 - Н 5 
Боксерские перчатки 1 ½ -2 - - 3 - 150 - М 3 
Тяжелые перчатки 1 2 -1 - - 3 - 190 - М 4 
Риппер 4 3 +3 14 - 3 Малая батарея 400 25 Н 6 
Перчатка-дробовик 2 2 -2 - - 4 12 калибр 600 1 М 5 
«Погонщик» 4 2 Особо Особо - 3 Малая батарея 900 25 С 5 
Улучшенный  «Погонщик» 4 2 Особо Особо - 3 Малая батарея 1200 25 С 6 
«Мощный кулак» 1 5 +4 14 - 4 Малая батарея 1500 25 М 6 
«Мощный мега-кулак» 1 5 +6 18 - 4 Малая батарея 2300 25 М 7 

 

ОРУЖИЕ РУКОПАШНОГО И БЛИЖНЕГО БОЯ (БЛИЖНИЙ БОЙ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР МАКС ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 

Кол (заточенная палка) 3 1 +1 7 2 5 - - - С 0 
Железная труба 5 5 +2 9 - 7 - - - Б 0 
Камень, большой 6 2 +1 11 1 6 - - - Н 0 
Лопата 3 4 +0 8 - 6 - 30 - Б 1 
Шнурок убийцы 1 * Особо Особо - раунд - 40 - К 5 
Штык (на винтовке) - +1 +3 9 - 5 - 70 - Н 4 
Копье 4 2 +2 10 3 5 - 80 - Б 1 
Молот 7 6 +5 16 - 6 - 80 - Б 1 
Бейсбольная бита  4 2 +3 11 - 4 - 200 - С 3 
Микро-молот  4 4 +3 13 - 4 - 350 - С 5 
Протонный топор 5 8 +6 18 - 6 - 2500 - Б 8 
Супер-кувалда 6 6 +8 20 - 6 - 3500 - Б 7 
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ПРИМИТИВНОЕ СТРЕЛКОВОЕ ОРУЖИЕ (МЕТАТЕЛЬНОЕ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Праща 3 1 1к6 3 5 камень 20 1 М 1 
Лук, обычный 4 1 1к8 5 5 стрела 50 1 С 1 
Арбалет, обычный 5 4 1к10 6 4 болт 100 1 Н 2 
Лук композитный 6 4 1к10 6 5 стрела 200 1 Б 3 
Арбалет, композитный  4 5 1к12 8 4 болт 300 1 С 3 
Арбалет, многозарядный 4 5 1к10 6 4 болт 400 5 С 4 

 

ПИСТОЛЕТЫ И РЕВОЛЬВЕРЫ (МАЛОЕ ОРУЖИЕ, ОДНОРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Самодельный пистолет 3 1 1к8 2 5 10 мм 150 1 М 2 
Кольт 6520 3 1 1к10 5 5 10 мм 250 12 М 3 
Кольт .45 M1911A1 5 2 1к12 3 5 0.45 400 7 М 4 
Револьвер Casull 5 2 1к12 1 4 0.44 магнум 500 6 М 4 
Берета VP91Z 3 1 1к8+1  4 5 9 мм 600 18 М 5 
Револьвер Магнум .44 6 2 1к12 2 4 0.44 магнум 800 6 Н 4 
Пустынный орел .45 7 2 2к8 4 5 0.45 1000 8 Н 5 
Сиг-Сэер 14мм 8 4 2к10 3 5 14 мм 1200 6 Н 6 
Пистолет .223 пистолет 4 2 1к6+1 3 5 5.56 мм 1500 5 М 6 
Игломет 3 2 1 4 5 иглы 2000 8 М 7 
Пистолет Гаусса 4 2 1к6 6 4 2 мм 5000 12 М 7 

 

ДРОБОВИКИ (СРЕДНЕЕ ОРУЖИЕ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ОЧЕР ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Винчестер 4 3 5к6 3 5 *2 12 калибр 800 2 С 3 
«Породитель вдов» 5 2 6к6 1 5 *2 12 калибр 900 2 Н 3 
Помповое ружье 4 3 5к6 3 5 - 12 калибр 1000 5 С 5 
Берета 470 4 3 5к6 5 5 *2 12 калибр 1200 2 Б 4 
Боевой дробовик 6 5 5к6 4 5 3/6/4 12 калибр 2500 12 Б 5 
H&K CAWS 6 4 5к6 4 6 5/7/3 12 калибр 4000 10 Б 6 
Pancor Jackhammer 5 5 5к8 5 5 5/6/3 12 калибр 5500 10 Б 7 

 

ВИНТОВКИ И КАРАБИНЫ (СРЕДНЕЕ ОРУЖИЕ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Самодельная винтовка 5 4 1к10 4 5 10 мм 250 1 Б 2 
Карабин М1 4 3 1к10 6 5 7.62 мм 800 8 Б 4 
Кольт «Rangemaster» 5 4 1к8 8 5 5.56 мм 1000 10 Б 3 
DKS-501 Снайперская винтовка 5 4 1к8+1 12 6 5.56 мм 1500 6 Б 5 
PSG-1 Снайперская винтовка 5 5 1к10+1 15 5 7.62 мм 3500 20 Б 6 
Гаусс ружье M72 6 4 1к8 10 5 2 мм 8000 20 Б 7 

 

ШТУРМОВЫЕ ВИНТОВКИ (СРЕДНЕЕ ОРУЖИЕ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ОЧЕР ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
FN FAL 5 4 1к10+1 6 5 10/6/2 7.62 мм 2700 30 Б 6 
H&K G11 4 3 1к10 6 4 3/4/1 4.7 б/г 5500 50 Б 7 
XL70E3 5 4 1к10 6 5 8/6/2 5.45 мм 2300 24 Б 7 
АК-112 5 4 1к8 10 5 12/6/2 5.45 мм 1900 24 Б 6 
АК-47 6 4 1к10+1 8 5 5/6/4 7.62 мм 1400 30 Б 4 
М-14 6 7 1к10 6 6 6/7/4 7.62 мм 800 20 Б 4 
М16А2 6 5 1к8 10 6 3/7/3 5.56 мм 1600 18 Б 5 
Ругер АС556F 5 6 1к8 6 5 10/6/3 5.56 мм 1100 30 С 6 
Штейр AUG 5 3 1к8+1 6 5 10/6/2 5.56 мм 2000 40 Б 6 
 

ПУЛЕМЕТЫ (ТЯЖЕЛОЕ ОРУЖИЕ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОЧЕР ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Пулемет Брена 6 11 1к12+1 4 15/6/3 7.62 мм 2500 45 Б 4 
Миниган CZ-53 7 12 1к10 8 20/6/2 5.45 мм 3600 120 О 6 
Армейский пулемет M259 SAW 7 13 1к10+1 5 20/7/2 5.56 мм 4000 50 Б 5 
Легкое оружие поддержки (LSW) 6 10 2к8-1 8 10/6/2 7.62 мм 4700 30 Б 7 
Бозар (Bozar) 6 10 2к8 12 15/6/1 7.62 мм 5400 45 Б 9 
Миниган Мститель (Avenger) 7 12 1к10 8 40/6/1 5.45 мм 5600 120 О 6 
Миниган Защитник (Vindicator) 9 12 1к12+1 6 25/6/1 4.7 б/г 6500 100 О 7 
Миниган МЕС гаусс 12 20 1к8 6 20/9/1 2 мм 15000 120 О 9 
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ПИСТОЛЕТЫ-ПУЛЕМЕТЫ (МАЛОЕ ОРУЖИЕ, ОДНОРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ОЧЕР ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Скорпион VZ-61 3 2 1к8+1 3 5 3/6/3 9 мм 900 15 Н 4 
H&K MP10 4 2 1к10 5 5 10/6/2 10 мм 1000 30 Н 3 
МАК-17 (М-17) 4 2 1к12 5 5 10/6/3 0.45 1200 30 Н 4 
Узи Марк-27 3 2 1к8 5 4 10/5/2 9 мм 1500 40 Н 5 
H&K P90c (10 мм) 3 2 1к12 6 4 12/5/1 10 мм 2500 24 Н 7 

 

ПИСТОЛЕТЫ-ПУЛЕМЕТЫ (СРЕДНЕЕ ОРУЖИЕ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ОЧЕР ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Томсон М1928 6 5 1к12 4 5 5/6/3 0.45 800 50 С 4 
М3А1 4 4 2к6 4 5 5/6/3 0.45 1000 30 С 4 
H&K MP5 3 3 1к10 6 5 5/6/1 9 мм 2300 30 С 6 

 

ОГНЕМЕТЫ (ТЯЖЕЛОЕ ОРУЖИЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост Примечание 
Огнемет M9E1-7 6 10 Огонь 2 6 горючее 2000 5 О 6 Двуручное 
Пистолет-огнемет 4 4 Огонь 1 5 горючее 2500 3 Н 6 Одноручное 

 

ГРАНАТОМЕТЫ И РАКЕТОМЕТЫ (ТЯЖЕЛОЕ ОРУЖИЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
LAW 80 4 6 8к10 8 6 1 заряд 1800 1 О 4 
М-203 (подствольный) - +1 разн. 4 5 40 мм 2000 1 - (М) 5 
Ракетница RL-72 5 5 разн. 10 6 ракета 2400 1 О 6 
Винтовка гранатомет M79 5 3 разн. 5 5 40 мм 3000 1 Б 6 

 

40мм ГРАНАТЫ 
Название Вес ПВР Цена Разм Дост 
40мм осколочная ½ 6к6 150 М 5 
40мм дымовая ½ 1 200 М 6 
40мм зажигательная ½ 3к8 250 М 6 
40мм шоковая ½ 1 300 М 6 
40мм плазменная ½ 6к10 600 М 6 
40мм импульсная ½ 4к20 600 М 6 

 

РАКЕТЫ 
Название Вес ПВР Цена Разм Дост 
Ракета обычная 2 9к6 300 С 6 
Ракета зажигательная 2 4к8 500 С 6 
Ракета бронебойная 2 9к6 600 С 6 
Ракета плазменная 2 9к10 800 С 6 
Импульсная ракета 2 6к20 800 С 6 

 

ЭНЕРГЕТИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ, ПИСТОЛЕТЫ (МАЛОЕ ОРУЖИЕ, ОДНОРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Лазерный пистолет Wattz 1000 3 2 1к8 5 5 Малая батарея 1200 10 М 5 
Лазерный пистолет Wattz 1600 3 2 1к10 6 5 Малая батарея 1600 12 М 5 
Плазменный пистолет Глок 86 4 2 2к8 5 5 Малая батарея 2600 12 М 6 
Солнечный разрушитель 4 3 1к20 5 4 Описано особо 8000 6 Н 9 
Бластер пришельцев 3 2 1к20+1к10 2 4 Малая батарея 10000 10 М 9 
Импульсный пистолет YK32 3 2 2к12 4 4 Малая батарея 12500 10 М 8 

 

ЭНЕРГЕТИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ, ВИНТОВКИ (СРЕДНЕЕ ОРУЖИЕ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Лазер. винтовка H&K 31415 6 6 1к20 6 6 Ядерная батарея 3500 20 С 5 
Лазер. винтовка Wattz 2500 4 4 2к8 8 5 Ядерная батарея 4500 15 Б 6 
Лазер. винтовка Wattz 3120b 4 3 2к10 10 5 Ядерная батарея 5500 20 Б 6 
Плаз. винтовка Р94 «винчестер» 6 7 1к20+1к6 8 5 Ядерная батарея 7000 10 Б 7 
Турбо плазмен. винтовка (Р94+) 6 7 1к20+1к10 10 5 Ядерная батарея 8000 10 Б 7 
Импульсная винтовка YK42b 3 5 2к20 10 5 Ядерная батарея 17500 15 Б 8 

 

ЭНЕРГЕТИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ, БОЛЬШИЕ ПУШКИ (ЭНЕРГЕТИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ, ДВУРУЧНОЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ОЧЕР ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Лазер Гатлинга H&K L30 7 16 1к20 8 - 10/6/1 Ядерная батарея 10000 30 О 7 
Протонный излучатель  8 22 6к10* 1 5 - Ядерная батарея 14000 20 О 9 
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ВЗРЫВЧАТКА 
Название Вес ПВР ДАЛЬН Цена Разм Дост 
Пороховой заряд 1 3к8 2 50 Н 2 
Динамит * 3к12 2 80 М 4 
С4 * 3к20 2 180 М 6 

 

ГРАНАТЫ (МЕТАТЕЛЬНОЕ ОРУЖИЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬН ОДИН Цена Разм Дост 
Пыльный мешок 2 ½ 0 2 5 15 М 1 
Брюшко огнежука 2 ½ 3к6 2 5 40 М 1 
Коктейль Молотова 3 1 2к6 3 7 50 М 2 
Осколочная граната 3 ½ 6к6 4 5 100 М 5 
Дымовая граната 4 ½ 1 4 5 150 М 6 
Зажигательная граната 4 ½ 3к8 4 5 200 М 6 
Шоковая граната 4 ½ 1 4 5 250 М 6 
Плазменная граната 4 ½ 6к10 4 5 500 М 7 
Импульсная граната 4 ½ 4к20 4 5 500 М 7 

 

МИНОМЕТЫ (МЕТАТЕЛЬНОЕ ОРУЖИЕ) – см. описание в правилах 
Название Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ПАТРОН Цена Обойма Разм Дост 
Миномет 51мм PS-22 18 Особо (20) 8 51 мм мина 2800 1 О 6 
Миномет 60мм 25 Особо (30) 8 60 мм мина 3400 1 О 6 

 
 

ОРУДИЯ БРОНЕТЕХНИКИ И ОРУДИЯ ОГНЕВОЙ ПОДДЕРЖКИ  (ТЯЖЕЛОЕ ОРУЖИЕ) 
Название Сила Вес ПВР ДАЛЬ ОДИН ОЧЕР ПАТРОН Цена Обойма Дост 

пулемет MG3 8 12 1к12+1 (30) - 10/6/1 7,62 мм 4000 
6 50 6 

20мм пушка - 400 4к8 (40) 6 - 20 мм 5000 
400 12 7 

25мм пушка - 500 4к10 (40) Раунд - 25 мм 6500 
450 1 7 

М2НВ 13 25 1к20 (30) - 25/7/1 .5 
браунинг 

7500 
10 100 6 

105мм пушка (М68) - 1000 5к20 (80) Раунд - 105 мм 10000 
750 1 8 

Гранатомет AGS17 10 18 разн. (15) 6 - 40 мм 11000 
разн. 5 8 

120мм пушка - 1400 6к20 (80) Разн. - 120 мм 12000 
900 1 8 

152мм ракетная 
система - 1400 8к20 (120) Раунд раунд 152 мм 

ракета 
14000 
3800 4 8 

 
АМУНИЦИЯ 

Боеприпас Вес/цена 
упаковки 

Кол-во в 
упаковке 

Цена
за 1 

Доступ-
ность 

Стрелы 1/20 20 1 1 
Арбалетный болт ½/5 5 1 1 
.44 магнум 1/200 20 10 4 
Патрон  .45 1/240 20 12 4 
Патрон  2 мм ½/500 20 25 7 
Патрон  4.7 б/г 1/200 20 10 7 
Патрон  5.45 мм 1/400 50 8 4 
Патрон  5.56 мм 1/350 50 7 4 
Патрон  7.62 мм 2/300 50 6 4 
Патрон  9 мм ½/100 20 5 3 
Патрон  10 мм ½/100 20 5 2 
Патрон  14 мм 1/300 20 15 6 
12 калибр ½/80 10 8 2 
иглы,ампула яд F ½/100 50 20 6 
иглы,ампула яд G ½/4000 50 80 6 
Малая батарея 1/500 25 20 5 
Ядерная батарея 4/200 50 25 5 
Горюч. 3к6 повр. 8/400 10 40 6 
Горюч. 4к6 повр. 8/700 10 70 6 

 
МИНЫ ДЛЯ МИНОМЕТОВ 

Название Вес ПВР Цена Разм Дост
51 мм стандарт 2 8к6 300 Н 6 
60 мм стандарт 2 10к6 350 Н 6 
51 мм сильно взрывчатые 2 10к6 500 Н 7 
60 мм сильно взрывчатые 2 12к6 600 Н 6 
51 мм плазменная 2 8к10 700 Н 7 
60 мм плазменная 2 10к10 800 Н 6 

 

МИНЫ 
Название Вес Повред Цена Разм Дост

Пылевая мина ½ 0 25 М 1 
Пехотная мира Т13 ½ 3к10 100 М 4 
Клеймор 1 5к10 200 Н 5 
Противотанковая Т45-SE 2 5к20 450 Н 6 

 
 

  ШЛЕМЫ И КАСКИ 
Тип  шлема Вес Погл.Н Погл.Э Хиты Цена Дост. 
Кожаный 1 1 2 2 80 2 
Мотошлем  1 3 4 4 200 4 
Боевой шлем 2 5 7 6 500 6 



БРОНЯ 
Поглощения Название брони Вес 

Норм Энерг Взрыв Рад 
Хиты Ско- 

рость 
Какие части 

тела закрывает Цена Досту-
пность

Шкурный доспех 6 1 1 1 0 2 0 Торс, живот 100 1 
Кожаная куртка 2 1 1 2 0 2 0 Торс, живот, руки 250 2 
Кожаная броня 3 2 1 2 0 4 0 Торс, живот, руки 400 2 
Броня рейдеров 4 3 1 2 0 4 0 Торс, живот, руки 500 3 
Кожаный доспех Братства 4 3 2 3 0 4 0 Торс, живот, руки 600 8 
Боевая кожанка 4 4 1 3 0 4 0 Торс, живот, руки 800 3 
Кожаная броня MK-II 4 4 3 3 0 4 0 Торс, живот, руки 1000 3 
Кожаная броня Братства МК-II 4 4 2 4 0 4 0 Торс, живот, руки 1100 8 
Стальная броня 14 5 5 6 0 6 0 Торс, живот 1200 3 
Кевларовый бронежилет 5 5 2 7 0 6 0 Торс, живот 1300 4 
Стальная броня Братства 10 5 4 7 0 6 0 Торс, живот, руки 1700 8 
Стальная броня MK-II 14 6 5 8 0 6 0 Торс, живот 1900 5 
Стальная броня Братства MK-II 10 5 5 8 0 6 0 Торс, живот, руки 2000 8 
Броня супер-мутантов 16 5 4 7 0 6 -2 Все 3000 5 
Антирадиационный костюм 6 1 1 4 -5 4 -2 Все 3500 6 
Улучшенная супер-мутантов 20 6 5 8 0 6 -2 Все 4200 7 
Тэсла-броня 14 4 13 6 0 8 -2 Все 4500 7 
Тэсла-броня Братства 14 4 14 7 0 8 -2 Все 5200 8 
Боевой костюм Братства 10 7 9 12 0 8 -2 Все 6200 8 
Боевой костюм 8 6 7 10 -1 8 -2 Все 6500 5 
Боевой костюм MK-II 8 7 7 12 -1 8 -2 Все 7000 6 
Защитный костюм (ЗК) Братства 12 3 6 10 -4 6 -4 Все 7200 8 
Улучшенный ЗК Братства MK-II 14 4 7 12 -5 6 -4 Все 9000 9 
Псевдо-хитиновая броня 8 10 6 18 -1 10 -4 Все 10000 8 
Моторизированная броня (МБ) 38 8 12 20 -2 10 -2 Все 12500 6 
Усиленная МБ 40 9 13 22 -2 10 -2 Все 15000 7 
МБ Братства 32 9 14 24 -2 10 -2 Все 17000 8 
Улучшенная МБ Братства 40 10 15 26 -3 12 -2 Все 22000 9 
Улучшенная МБ 34 10 16 26 -3 12 -2 Все 28000 8 
Улучшенная МБ MK-II 40 11 16 30 -4 12 -2 Все 35000 9 
 

ОДЕЖДА 
Название Вес Цена Разм Дост Примечания 

Комплект обычной 
одежды 1 30 Н 1 Самая простая, просто «варварская» одежда – шкуры, меха. 

Резиновые сапоги 2 50 Н 3 Поглощения повреждений от химикатов 100%, 50 хитов (то есть, 
повреждения снимают «хиты» сапог) 

Стандартная одежда 1 80 Н 2 Обычная одежда – джинсы, рубаха, куртка, ботинки. 

Плащ 2 200 С 5 Хороший (когда-то) кожаный плащ. Может считаться как легкий 
доспех (поглощения 1/1/1, 2 хита, закрывает все, кроме головы) 

Костюм волта 1 240 Н 7 Стильный и весьма приличный костюм 
Официальный костюм 1 450 Н 4 Фрак, «тройка» или подобный выпендреж. 

 

ЕМКОСТИ И СУМКИ 
Название Вес Цена Дост Вместимость 
Бутылка * 1 0 От 0.33 литра до двух литров 
Кошелек * 5 3 Мелкие предметы – бумажки, чипы, документы (категория К) 
Малая сумка * 10 1 До 10 кг. снаряжения, размером не более «Н». Может носиться за спиной 

Мешок * 10 1 Тканевый мешок, в который можно попытаться загрузить хоть 80 кг, лишь бы 
не порвался (порвется). Вмещает предметы любого размера, но вот носить его...

Патронташ / колчан * 15 3 Перевязь с ячейками для патронов или обойм. 1 ОД на патрон / стрелу 

Чемодан 1 20 4 До 50 кг. барахла, размером не более «С», но носится только в руке. Но многие 
ли могут тащить 50 кг в одной руке??? 

Поясная сумка * 20 3 До 4 кг вещичек, размером «К» и «М» в закрывающемся на молнию кармашке 

Спортивная сумка * 25 3 До 25 кг. снаряжения, размером «С» и менее. Носится в одной руке, либо через 
плечо, но мешается – -4 к броскам, пока сумка на плече 

Канистра * 30 4 Пятилитровая емкость из легких металлических сплавов или пластика 
Малый рюкзак * 40 3 До 25 кг. снаряжения размером «Б» и менее, носится за спиной 

Кейс ½ 50 5 До 10 кг. в стильном, запирающимся на кодовый замок чемоданчике. Размер 
предметов не более «Н» 

Походный рюкзак ½ 100 5 До 60 кг. барахла размером «О» и менее, носится за спиной 

Разгрузка * 120 5 До 10 кг всякого барахла, размером не более «М» (пистолет, гранаты, патроны, 
обоймы), которые будут под рукой (1 ОД, чтобы взять в руку нужную вещь) 
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ПРЕДМЕТЫ СНАРЯЖЕНИЯ 
Название Вес Цена Разм Дост Примечания 

Свечка * 2 К 1 В течении часа освещает 2 метра вокруг. 
Зажигалка ½ 10 К 2 А как вы думали поджигать коктейль Молотова? 
Световая шашка ½ 10 М 2 Освещает радиус 5 метров в течении получаса 

Фонарик ½ 15 М 3 Фонарик освещает лучом 10 метров впереди, малого элемента хватает 
на 24 часа непрерывной работы. 

Веревка 2 25 С 1 Какая ролевая игра обойдется без веревки? (20 метров) 

Деревянный пистолет ½ 25 М 1 Имитация боевого оружия, призванная запугивать врагов. Конечно, он 
не может использоваться, как оружие. 

Лопата 4 30 Б 1 Большая двуручная лопата. Куб. метр земли в 4 часа час. 
Отмычки ½ 40 К 2 Нужны для навыка Взломщик (без них пенальти –4) 

Крюк-кошка 1 50 Н 2 Используется вместе с веревкой при желании забраться на 
возвышенность или наоборот спуститься с высоты 

Аптечка 2 100 Н 3 Требуется для использования навыка Первая Помощь. 10 
использований. 

Набор грима ½  120 М 5 При использовании дает +2 к маскировке. На 20 использований. 
Противогаз 1 150 М 4 100% защита от вдыхаемых ядов 

Наручники * 160 М 5 Прекрасный способ нейтрализовать пленника. Сложность сломать 30, 
чтобы открыть отмычкой – Взлом, сложность 25 (-10, если на себе). 

Расширенный набор 
отмычек ½ 170 М 5 +2 к навыку Взломщик 

Спальник 1 180 С 5 Позволяет почти комфортно спать в пустыне без риска простудиться. 
Вылезти из спальника требует 10 ОД. 

Набор инструментов 6 200 С 3 Все базовые инструменты для текущего ремонта. На 10 использований, 
для сложности ремонта не более 20. 

Очки * 200 К 5 Позволяют решить проблемы слабого зрения. Но только если вы 
сумеете найти и подобрать нужные диоптрии. 

Персональная рация 1 200 М 4 Рация, дальность всего около 1 км. Требует 1 малая батарея на 4 часа 
работы. 

Слуховой аппарат * 220 К 6 Дает +1 к броскам на слух для людей с нормальным слухом, а также 
решает проблему людей со слабым слухом. 

Миноискатель 4 250 Б 5 Требует 1 малая батарея на 12 часов работы. 

Палатка 3 260 С 4 Двухместная, в которой в тесноте, да не в обиде свободно 
располагаются четверо людей. Вылезти из палатки – 8 ОД. 

Бинокль, полевой ½ 280 М 3 8 кратное увеличение. 
Докторская сумка 3 300 Н 3 Комплект, необходимый доктору для работы. На 10 использований 
Счетчик Гейгера 2 300 М 4 Указывает уровень радиации в радах. 

Электронная отмычка 1 350 М 6 Позволяет «ломать» электронные замки и системы. Без них «ломать» 
электронику можно только кувалдой. 

Бинокль, электронный 1 500 М 5 До 40-кратного увеличения, На 24 часа работы требуется 1 малая 
батарея. 

Набор химических 
реактивов и оборудования 2 500 Н 5 Набор для изготовления препаратов. На 10 применений для препаратов, 

сложность изготовления которых не выше 25. 
Электронная отмычка MK-
2 2 600 М 7 +2 к навыку Взломщик при взломе электроники 

Сканер движения 4 700 М 7 Указывает на движущиеся объекты в радиусе 20 метров. 1 малая 
батарея на использование. Блокируется свинцом толщиной 5 см. 

Расширенный набор 
инструментов 10 800 С 5 Весь набор инструментов для любого ремонта. На 10 использований, 

для ремонта любой сложности. Дополнительно бонус +2 к броску. 

Бинокль, ночного зрения 1 800 М 6 Позволяет видеть в инфракрасном спектре. 40 кратное увеличение. На 
12 часов работы требуется 1 малая батарея 

Полевая радиостанция 10 900 Б 6 
Мощная радиостанция для связи на дистанциях до 250 км. Может 
работать транслятором для портативных радиостанций. Требует 1 
малая батарея на час работы. 

Расширенный набор 
реактивов и оборудования 3 1000 С 6 Используется для изготовления препаратов. На 10 применений. 

Бинокль, 
светоусиливающий 1 1100 М 6 Электронный светоусиливающий бинокль. 40 кратное увеличение. На 

12 часов работы требуется 1 малая батарея 

Видеокамера 1 1800 Н 6 
Стандартная видеокамера – позволяет снимать, а также может работать 
как электронный и светоусиливающий бинокль. Время записи – до двух 
часов, одного малого элемента хватит на 6 часов. 

Пип-бой (Pip – boy) 2 3000 М 7 Стандартный пип-бой. 
G.E.C.K. 5 75000 С 9 Комплект экологического воссоздания 
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ИЗВЕСТНЫЕ НАУЧНО-ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ ЖУРНАЛЫ И КНИГИ 
Название Вес Цена Уровень На что влияет Разм Дост 
Журнал пушки и пули * 150 10 «Легкое оружие» М 4 
Памятка медика * 100 5 «Первую Помощь» М 4 
Книга «Дао пилотирования» ½ 200 15 «Вождение» Н 4 
Брошюра «Ловушки и секреты» * 200 10 «Ловушки» М 4 
Научная энциклопедия 2 200 15 «Науку» Н 4 
Электроника 1 150 10 «Ремонт» Н 4 
Пособие по скаутингу * 100 5 «Скаутинг» М 4 

 
ЯДЫ 

Тип Сложность Первичный эффект Повторное действие Время действия Цена Дост.
А – инфекция 14 Через 4 часа TC -1 Каждые 4 часа 24 часа 5 1 
C – паралитик 16 Через 2 часа ЛВ – 1к4 Каждые полчаса ЛВ -1к4 2 часа 30 3 
D – биотоксин 18 Сразу TC -1к3 Каждые полчаса TC -1к3 2 часа 40 3 
F – нейротоксин 18 Сразу ЛВ -1к3 Каждую минуту ЛВ -1к3 10 минут 300 5 
G - смертельный 20 Сразу TC -1к4 Каждый раунд TC -1 3 минуты 1000 7 
 

ХИМИЯ 
Название Цена Разм Дост Прив Примечания 

Буз 10 М 1 5% 
Дает +1 к Телосложению, но –1 от Ловкости, Восприятию и 
Сообразительности на 2 часа. Бросок на Телосложение против сложности 16, 
если завален – временно –2 от Телосложения 

Буфаут 200 К 5 30% Дает +2 к Телосложению, +1 к Ловкости на 1к10 часов, после временно –3 от 
Телосложения, -2 от Ловкости 

Виски 20 М 2 5% 
Дает +1 к Телосложению, но –1 от Ловкости, Восприятию и 
Сообразительности на 2 часа. Бросок на Телосложение против сложности 12, 
если завален – временно –1 от Телосложения. 

Вуду 
порошок 100 К 1 20% На 30 минут +1 Ловкость, +2 Восприятие, поглощения повреждений 2/0/2, 

после применения временно –1 от Ловкости и Восприятия 

Джет 25 К 2 80% 
При использовании: +1 Телосложение, +2 Ловкость на 1к10 часов (может 
выше максимума для расы), после –2 Телосложение, -3 Ловкость на 1к10 
часов. 

Лечебный 
порошок 50 К 1 0 При использовании восстанавливает +1к6 + ½ Ранга Лечения хитов, на 1 час 

Восприятие –1 

Ментат 280 К 5 60% Дает +2 к Сообразительности и Восприятию на 1к10 часов, после пенальти –3 
к Сообразительности и Восприятию еще на 1к10 часов. 

Мутон 700 К 6 20% 

Не действует на мутантов, прочим +2 Телосложению, -1 от Сообразительности 
и Восприятия на 1к10 часов, после этого делается спасбросок на 
Телосложение против сложности 12 и если завален – временно 1к6 
повреждений Телосложению. 

Нюка-кола 3 М 2 10% Дает +1 к Восприятию на час, через час снова хочется пить. Если пить нечего, 
-1 от Телосложения на 6 часов, или пока не попьет. 

Пиво 5 М 2 0 Просто прохладительный напиток, однако 3 бутылки пива имеют тот же 
эффект, что и виски (в том числе, привыкание). 

Противо-
ядие 150 К 1 0 Удаляет любой яд из крови. Делается из яда радскорпионов. 

Психо 400 К 6 30% Дает +3 к Ловкости и –2 к Сообразительности на 1к10 час, после этого все 
параметры –2 на 1к10 часа. 

Рад-Х 900 К 7 0 Дает персонажу третий уровень защиты от радиации 

Рад-эвэй 800 К 7 10% После использования, на следующий день, персонаж теряет один уровень 
облучения. 

Стимпак 120 К 2 0 Лечит 1к8 + Ранг Лечения хитов. 
Супер 
стимпак 500 М 5 0 Лечит 5к6 + удвоенный Ранг Лечения хитов, но через час персонаж теряет 2к8 

хитов 
Травмпакет 
Братства 600 М 8 0 Лечит 6к6 + удвоенный Ранг Лечения хитов, но через час теряется 2к10 хитов.

Ультра 
стимпак 1000 М 7 0 

Лечит 10к6 + учетверенный Ранг Лечения хитов, через 1к10 часов персонаж 
должен сделать успешный спасбросок на Телосложение против 12, иначе 
потеряет половину текущих хитов. 
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ТРАНСПОРТНЫЕ СРЕДСТВА 

Название Макс. 
км/ч 

Ускор. 
кмч/рнд 

Тормоз
кмч/рнд

Радиус
повор.

Запас
хода

За-
ряд 

Мест,
пасс 

Грузоп
, тонн 

Хиты 
(всего) 

Поглощ.
поврежд.

Сред. 
Цена 

Мотороллер-грузовик 30 10 10 2 100 10 2 0.5 20 1/1/1 800 
Мотоцикл  180 60 30 1 300 20 1 0.5 20 1/1/1 2 500 
Багги (вездеход) 120 60 40 2 100 20 1 0.5 20 2/1/1 6 000 
Полутонный грузовик 150 35 25 2 400 30 1+3 1.5 60 5/2/3 9 000 
Корвега “Highwayman”  160 40 35 2 500 30 4 1.2 60 5/2/6 10 000 
Чоппер 220 60 30 1 250 10 1 0.5 20 3/1/1 11 000 
Автобус 100 20 20 6 300 100 70 10 180 5/5/6 14 000 
Джип Хаммер 100 40 30 3 600 40 4 1.5 100 8/8/8 18 000 
Бронированный Хаммер 80 30 30 3 500 40 4 1 100 12/12/12 22 000 
2,5 тонный грузовик 140 20 20 5 320 100 2+15 4 100 8/5/10 25 000 
БМП Драгун 120 40 20 3 400 40 7 3 100 10/10/30 60 000 
М60А2 40 15 40 1 100 60 3 1.5 130 20/15/40 80 000 
М551 Шеридан 60 20 40 1 120 60 4 1 120 15/10/30 90 000 
М1А1 Абрамс 60 20 40 1 100 70 4 2 160 25/20/50 100 000 
Макс. км/ч – максимальная скорость транспортного средства. 
Ускор. кмч/раунд – на сколько км/ч возможно увеличение скорости за один раунд 
Тормоз кмч/раунд – на сколько км/ч возможно снижение скорости за один раунд (тормозами) 
Радиус повор. – сколько футов технике надо пройти по прямой при скорости 10 км/час, чтобы развернуться на 45-60 
градусов. Если скорость выше, радиус безопасного поворота умножается на 1/10 скорости. 
Запас хода – сколько километров техника может пройти без подзарядки 
Мест, пасс – означает, сколько в машине предусмотрено пассажирских мест, не считая водителя 
Грузоп, тонн – сколько тонн может вести данный вид транспорта без особых проблем 
Хиты – максимум, сколько может вынести на себе техника до полного разрушения 
Поглощ. поврежд. – сколько отнимается от повреждений обычным/энергетическим/огненным оружием 
Средняя цена – оценочная стоимость данной машины при условии, что она в прекрасном состоянии. 
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