ВВЕДЕНИЕ

GURPS Compendium I: Создание Персонажа является первым из двух компендиумов, которые будут выпущены для GURPS. Второй том, GURPS Compendium II: Бой и Кампании будет выпущен в ноябре 1996 года. Изначально мы планировали опубликовать лишь один 192-страничный Компендиум, который включал бы все... тогда шел 1994 год. Когда мы наконец оглянулись на весь тот материал – более 100 прошлых и теперешних дополнений к GURPS, 30 номеров журнала Roleplayer и 18 номеров Pyramid (в общей сложности более 14,000 страниц) – то нам пришлось изменить решение. Благодаря интернету наше решение нашло мощную поддержку у толп игроков в GURPS по всему миру. Спасибо за поддержку!

Эта книга представляет собой сборник всех наиболее полезных правил, которые относятся к созданию персонажей. Она включает материалы из опубликованных дополнений к GURPS, статьи из журналов Pyramid и Roleplayer, выборку "самодельных правил", ставших популярными среди игроков в GURPS, а также несколько очерков и пояснений от различных GURPS иллюминатов. Мы постарались включить сюда все кроме совсем уж специфических или рассчитанных на определенный мир материалов, которым даже мы не можем найти оправдания. (К сожалению, Dexitroboping сюда не войдет...).

Действительно, некоторые моменты в этой книге были отредактированы или изменены по сравнению с изначальным вариантом: для ясности и краткости, чтобы сделать действительно классную, но слишком сильно привязанную к какому-то миру черту более универсальной, или просто потому что мы нашли опечатку (да, даже мы ошибаемся!). Но в любом случае изначальный дух этих правил остался нетронутым. Помните, что в случае расхождений между данной книгой и любым из более ранних правил, предпочтение следует отдавать этой книге.

Эта книга опубликована по двум главным причинам. Во-первых, мы надеемся, что с книгой по Персонажам и Basic Set в руках вы сможете создать более 90% своих персонажей, не прибегая к другим изданиям. (Единственным серьезным исключением будут заклинания, пси-способности и стихи боевых искусств). Во-вторых, данная книга "официальным" вторым томом Basic Set. Вещи, появившиеся здесь, больше не будут переиздаваться в книгах по игровым мирам. Это означает, что вам больше не придется платить за очередную копию Секретных преимуществ...

Общим правилом, которые мы соблюдали создавая эту книгу, было то, что "Если это оценивается в очках, то должно войти в Compendium I". Это означает, что здесь вы не найдете правил, касающихся боев, снаряжения и кампаний... они войдут в Compendium II. Мы надеемся, что это никого не расстроит, потому что поступая таким образом, мы дадим вам в два раза больше хорошего материала!

-Шон М. Панч, март 1996 г.

О составителе

Шон Панч - строчный редактор и вообще "гуру" в области GURPS. Помимо редактирования он иногда занимается разработкой продуктов для GURPS. Его последние достижения в этой области - это соавторство в GURPS Fantasy Folk второй редакции и разработка новой редакции GURPS Martial Arts. Однажды он надеется написать собственную книгу для GURPS, но сначала ему нужно выкроить время.

Шон не живет в Остине, но общается с SJ Games по интернету. Те, кто тоже пользуется интернетом, лучше знают его под именем "Dr. Kromm". До того, как стать редактором, он занимался физикой элементарных частиц, но нынешняя работа ему нравится больше. Нынешние его увлечения составляют тигры, военные технологии и киноманство. Он фанатично играет начиная с 1979 года.

Шон и его жена Бонни (которая работает няней и тоже любит игры) сейчас живут в Монреале, Канада, вместе с четырьмя кошками и попугаем.

О GURPS
Steve Jackson Games оказывает полную поддержку системе GURPS. Наш адрес: SJ Games, Box 18957, Austin, TX 78760. Пожалуйста, приложите к письму конверт с марками и обратным адресом каждый раз, когда пишете нам! Доступные на данный момент ресурсы включают:

Pyramid. Наш выходящий раз в два месяца журнал включает новые правила и статьи, посвященные GURPS, а также информацию о других наших продуктах: Car Wars, Toons, Ogre Miniatures и другим. Тажке он охватывает ведущеие игры других компаний – Traveller, Call of Cthulhu, Shadowrun и многие другие.

Новые дополнения и приключения. Мы постоянно работаем над новым материалом, и с радостью сообщим вам о всех новинках. Самый новый каталог высылается по почте присланным конвертом.

Список исправлений. Всем свойственно ошибаться, даже нам – но мы делаем все что возможно для исправления своих оплошностей. Новейшие списки исправлений для всех изданий по GURPS, включая эту книгу, постоянно доступны у SJ Games; не забудьте прислать конверт с марками вместе с запросом.

Вопросы и ответы. Мы делаем все возможное, чтобы отвечать на вопросы, присланные по почте.

Мнения игроков. Мы ценим ваши отзывы. Мы всегда принимаем их во внимание, не только при создании новых книг, но и при выходе новых тиражей и изданий уже существующих!

Illuminati Online. Для владельцев компьютеров Illuminati Online оказвает SJ Games поддержку с помощью конференций для многих игр, включая GURPS. Там мы часто проводим игровое тестирование! Они доступны 24 часа в день по номеру 512-448-89-50, со скоростью 28.8 К бод (пользователи с модемами на 28.8 могут звонить прямо на 512-448-8988) – или по сетевому теледоступу io.com. Позвоните нам! Посетите нас во всемирной паутине по адресу http://www.io.com/sjgames/. Также у нес есть коференции на CompuServe, GEnie и America Online.

GURPSnet. Множество обсуждений касаемо GURPS идет с помощью электронной рассылки. Чтобы присоединиться, отошлите по адресу Majordomo@io.com сообщение с текстом "subscribe GURPSnet-L" в теле сообщения или настройте свой броузер на http://www.io.com/epopt/gurpsnet.html. 
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Данная книга включает полный список аббревиатур всех названий книг по GURPS. Полный список использованных в данной книге сокращений см. в Приложении I (стр. 181). Будущие книги по GURPS будут использовать уже "официальные" ссылки.

